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GRUPO DE EJERCICIOS Nº 1

TECNICA DE PROGRAMACION

ORIENTADA A OBJETOS

Ing. Alberto Bueno Cuadra

(1) Se desea obtener el salario neto de un trabajador conociendo el Número de horas trabajadas, el salario hora y la tasa de impuestos que se le desea deducir.

(2) Un corredor de maratón (distancia = 42.195 Km) ha recorrido la distancia en 2 horas 25 minutos. Se desea un algoritmo que calcule el tiempo medio en minutos por Kilómetros.

(3) Escriba un algoritmo para calcular el área de un triángulo dada la base y la altura.
(4) Diseñar un algoritmo que realice la siguiente conversión. Una temperatura dada en grados Celsius a grados Fahrenheit. Nota: La fórmula de conversión es ºF = 9/5 ºC + 32.
(5) Realizar un programa que permita resolver una ecuación de segundo grado, teniendo en cuenta las soluciones imaginarias. La fórmula de una ecuación de segundo grado es:
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Realizar un algoritmo que permita ingresar los siguientes datos de alumnos: apellidos y nombres; la primera, la segunda y la tercera nota; calcular y mostrar el promedio obtenido.

(7) Diseñar un algoritmo que permita calcular la suma, resta, multiplicación, división y potencia de dos números ingresados y luego mostrar sus resultados.

(8) Se tiene tres variables A, B  y C. Escribir las instrucciones necesarias para intercambiar entre sí sus valores del modo siguiente:

· B toma el valor de A

· C toma el valor de A

· A toma el valor de C
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Diseñar un algoritmo que calcule el  área de un triángulo en función de las longitudes de sus lados:

Donde p = a + b+ c/2 (semiperimetro)

(10) Se desea un algoritmo para convertir metros a pies y pulgadas (1 metro = 39.37 pulgadas).

(11) Calcular el perímetro y la superficie de un rectángulo dadas la base y la altura del mismo.

(12) Escribir un algoritmo que lea un nombre de una marca de automóviles seguida del nombre de su modelo  e informe del modelo seguido del nombre.

(13) Convertir en expresiones aritméticas algorítmicas las siguientes expresiones:

(a)  5(x + y) 2
(b) a2 + b2  _  a 
        (c)  2(x - a)(a + x)(x - a2)

                               a2 -  b2      b

(14) Calcule el valor de las siguientes expresiones:

(a) 2 + 2 * 2 + 2 * 2


(d) 2 ^ 2 * 2

(b) -2 ^ 3




(e) 1 * 1 / 1 + 1 - 1
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