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FUNDAMENTO DE PROGRAMACION

ORIENTADA A OBJETOS

GRUPO Nº2

Ing. Alberto Bueno Cuadra

(1) Se desea obtener el salario neto de un trabajador conociendo el Número de horas trabajadas, el salario hora y la tasa de impuestos que se le desea deducir.

(2) Un corredor de maratón (distancia = 42.195 Km) ha recorrido la distancia en 2 horas 25 minutos. Se desea un algoritmo que calcule el tiempo medio en minutos por Kilómetros.

(3) Escriba un algoritmo para calcular el área de un triángulo dada la base y la altura

(4) Dado un Número, contestar si es positivo o negativo.

(5) Diseñar un algoritmo que realice la siguiente conversión. Una temperatura dada en grados Celsius a grados Fahrenheit. Nota: La fórmula de conversión es ºF = 9/5 ºC + 32

(6) Se desea obtener la nómina semanal (salario neto) de los empleados de una empresa cuyo trabajo se paga por horas y del siguiente modo:

· Las horas inferiores a 35 horas (normales) se pagan a una tarifa determinada que se debe introducir por teclado al igual que el Número de horas y el nombre del trabajador.

· Las horas iguales o superiores a 35 se pagarán como extras a un precio de 1.5 horas normales.

· Los impuestos a deducir a los trabajadores varían en función de su sueldo mensual.

· Sueldo menor o igual a 20000 libres de impuestos

· Las siguientes 15000 el 20%

· El resto al 30%

(7) Una empresa paga a sus diez operarios semanalmente de acuerdo con el Número de horas que han trabajado, a razón de D soles por hora y de 1.5 D soles por todas aquellas horas que exceden de 40. Indicar el total de salarios a percibir por cada uno de los operarios.

(8) Se desea detectar cualquier entrada comprendida entre 1 y 12 rechazando los restantes, ya que se trata de leer los números correspondientes de los meses del año.

(10) Diseñar un algoritmo que lea 3 números A, B, C y visualice en la pantalla el valor más grande. Se supone que los tres valores son diferentes.

(11) El siguiente algoritmo lee tres números  diferentes: A, B, C, e imprimir los valores máximo y mínimo.

(12) Se tiene un archivo de solicitudes de crédito en el que figuran los siguientes datos de los solicitantes: código, ingreso mensual, edad, estado civil. Los parámetros utilizada por la entidad para evaluar a los solicitantes es la siguiente:

(a) Si el solicitante es menor de 25 años y soltero se le otorgará un crédito igual al 40% de su ingreso mensual.

(b) Si el solicitante tiene 25 años o más se le otorgará un crédito igual al 60% de su ingreso mensual.

(c) Si el solicitante es menor de 25 años y casado su solicitud será denegada.

(d) El cualquier caso sólo será aprobado los solicitantes que presenten un ingreso mensual no menor de 180.

(e) El límite máximo de crédito es de 150.

(13) Determinar el precio del billete de ida y vuelta en ferrocarril, conociendo la distancia a recorrer y sabiendo que si el Número de días de estancias es superior a 7 y la distancia es superior  a 800 Km. El billete tiene una reducción del 30%. El precio por Km es de 2.5. 

(14) Una empresa tiene trabajadores con sueldo fijo y otros por horas. Los que tienen sueldo por horas se les paga de la siguiente manera: los que pertenecen a la categoría A se les paga 10; los de la categoría B se les paga 8; los de la categoría C se les paga 7.5 y los de la categoría D se les paga 6. Desarrolle y algoritmo que permita calcular el sueldo neto de un trabajador, sabiendo que todos tienen descuentos de AFP el 8.5%, seguro 1.8% y comisión 2.5%  de sueldo.

(15) Los alumnos de un Instituto se les clasifica en cuatro categorías: los que tuvieron notas entre 0 y 10 "Deficiente"; Los que tuvieron notas entre 11 y 14 "Regulares"; los que tuvieron notas entre 15 y 17 "Buenos" y los que tuvieron notas entre 18 y 20 "Excelentes". La entrada de las notas de los alumnos debe ser validada, o sea no deben ingresar notas menores de 0, ni notas mayores de 20. Elabore un algoritmo que permita establecer la clasificación que el Instituto necesita.

(16) Elabore el algoritmo de un programa que permita ingresar dos números A y B, y luego pueda escoger que tipo de operación puede realizar con los dos números ingresados; deberá escoger entre sumar, restar, multiplicar o dividir los números entre sí.

(17) Se desea diseñar un algoritmo que escriba los nombres de los días de la semana en función del valor de una variable DIA introducida por teclado. Los días de la semana son 7; por consiguiente, el rango de DIA será 1 hasta 7, y si DIA toma un valor diferente de este rango se deberá producir un mensaje de error advirtiendo la situación anómala.
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