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FUNDAMENTO DE PROGRAMACION

ORIENTADA A OBJETOS

GRUPO Nº3

Ing. Alberto Bueno Cuadra

(1) Supongamos que la ABC Cork Company tiene desarrollado una tabla que muestra cómo se espera que varíen las utilidades netas con respecto a las ventas. Los datos están disponibles en un arreglo de datos. Los conjuntos empieza de la siguiente manera: 24, 124, 32.5, 130, 36, 136, 38, 142, 40, 148, .... donde 24, 32.5, 36, etc., representan utilidades (en miles de dólares), y 124, 130, 136, etc., representa ventas (en millares). Desarrolle un algoritmo que muestre cómo un programa podría dar la utilidad para un valor de ventas dado, l cual entra desde el teclado de un teletipo.

(2) Se tiene una tabla con los calificativos obtenidos por los estudiantes en el Curso de Fundamento de Programación (cinco notas por estudiante). En la primera columna tenemos el nombre, en las siguientes los calificativos, y la última columna está vacía para colocar el promedio de nota del estudiante. Se quiere hallar el promedio de nota de cada estudiante, hallar la nota media de la clase y la lista de los aprobados.

(3) Dado un arreglo en la memoria central, en el que cada registro va a contener la información referente a un individuo con los siguientes campos: DNI, EDAD, SEXO, PROFESION, ESTADO CIVIL, INGRESOS. Queremos que un DNI, por el teclado se busquen los datos correspondientes y se imprima. Suponemos que el arreglo tiene 100 registros.

(4) Tenemos una tabla en memoria con los datos de los alumnos de un Colegio. En cada fila tenemos los datos de un alumno: en la primera columna el Curso; en la segunda columna el sexo; en la tercera columna el número de matricula; en la cuarta columna el nombre. Queremos investigar de la tabla para saber de los 500 alumnos cuántos hay de cada Curso, y dentro de cada Curso cuántos son niños y cuantas niñas. Existen tres cursos diferentes en el colegio.

(5) Se desea desarrollar un algoritmo que realice la facturación detallada d la compañía telefónica, de forma que el cliente debe pagar 3 por cada paso del contador y a continuación una tarifa de alquiler que depende de la zona donde está situado el teléfono. Si es zona 1 pagará 1000 si es zona 2 pagará 2000, si es zona 3 pagará 3000. Partimos de la base de que los datos del cliente ya están en la memoria en una tabla. La primera columna, número del cliente; la segunda columna, nombre del cliente; la tercera columna, dirección; la cuarta columna, lectura del contador y la quinta columna, zona. Tenemos que pedir por pantalla la lectura actual y el número de cliente.

(6) Elabore un algoritmo para la búsqueda en la lista de un determinado número de código, perteneciente a un inventario de artículos. La lista está formada por N conjuntos de datos; cada conjunto está formado por dos cantidades: el número de código y la cantidad existente en stock del artículo correspondiente a dicho código. El programa debe hacer que la computadora reciba el número de código por teclado desde un teletipo, lo busque en la lista y una vez ubicado. Imprima el conjunto. Si el número de código y la cantidad existente de dicho artículo no se encuentra en la lista que imprima un mensaje que avise el hecho.

(7) Se tiene un arreglo tabla para 50 alumnos los cuales todas las filas no están ocupadas; algunos alumnos tienen notas desaprobatorias. Solo se reemplazará la nota más baja de las desaprobadas para los alumnos que rindieron una evaluación sustitutoria. Además debe calcular el promedio ponderado sabiendo que las notas tienen un peso y son las siguientes:

(a) Para la nota1, nota 2 y nota 3 su peso es 1

(b) Para la nota 4 su peso es 2

(c) Para la nota 5 su peso s 3

Los promedios serán colocados en otro arreglo llamado calificaciones que contenga el código del alumno y su promedio.

	Código
	Nota 1
	Nota 2
	Nota 3
	Nota 4
	Nota 5


(8) Se tiene un arreglo tabla de producción en el cual se encuentra la producción de una fábrica ordenado por fecha; una de las columnas contiene el porcentaje defectuoso; cantidad de productos mal fabricados, estos será retirada de la producción. Realizar un algoritmo que permita calcular la cantidad de productos defectuoso que se encuentra en el arreglo. Los productos que superen las 500 unidades defectuosas serán colocados en otro arreglo llamado Falla que contendrá la siguiente información: fecha de producción, producto, cantidad y cantidad defectuosa.

	Fecha
	Producto
	Cantidad
	% Defectuoso


(9) La comercializadora "VENTA TOTAL", vende artículos al crédito y al contado; El Departamento de cobranza desea un reporte de todos los clientes en forma detallada. Los datos se encuentran en 6 listas; la primera lista contiene el cliente, en la segunda lista esta el precio del artículo, en la tercera lista se encuentra la condición de compra (1=contado y 2=crédito); en la cuarta lista se encuentra el interés que se pagará en función al número de cuotas y a la tasa de interés; en la quinta lista se encuentra el número de cuotas y en la sexta lista se encuentra el monto por cuota. Calcular el interés que pagará cada cliente, si su compra es al crédito y el monto por cuota en función del precio más el interés dividido entre el número de cuotas. Para obtener el interés se debe tener en cuenta lo siguiente:

(a) Si las cuotas son de 12 tendrá un recargo del 10% del precio de venta del artículo.

(b) Si las cuotas son de 24 tendrá un recargo del 12% del precio de venta del artículo.

(c) Si las cuotas son de 36 tendrá un recargo del 14% del precio de venta del artículo.
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